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 V LIGA DE P&P INTEREMPRESAS 

 
 

 

                                                      

 

                                             

                                ORGANIZA: CLUB DEPORTIVO DE P&P 60º  
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                       El campeonato se disputará en su totalidad en las 
instalaciones de “LAS PALMERAS GOLF” y empezará el 
6 de abril de 2026. 

 

 

Modalidad y hándicap de juego 
 

Se jugará bajo la modalidad MATCH-PLAY-
HÁNDICAP. 

 
El hándicap de los jugadores variará según el 

número de partidos oficiales o vueltas válidas 
(registrados en la federación), disputados en Las 
Palmeras Golf desde el 01 de enero del 2025 hasta la 
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semana del partido, siguiendo los siguientes 
porcentajes: 

 
 5 partidos o más, 66,66% (2/3) del HP de juego.  

Así como los jugadores de HCP menor de 10. 
 4 partidos, 50% (1/2) del HP de juego. 
 3 partidos, 33,33% (1/3) del HP de juego. 
 2 partidos, 20% (1/5) del HP de juego. 
 1 partidos, 10% (1/10) del HP de juego. 
 

Los jugadores que no han participado en ligas 
anteriores, si no tienen 4 partidos, partirán con el 
33% y pasarán de nivel jugando torneos oficiales 
o vueltas válidas en Las Palmeras Golf. 
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Participantes y forma de inscripción 
 

Tendrán preferencia de inscripción los equipos 
inscritos en la IV liga Interempresas 2025 y, a 
continuación, por riguroso orden de inscripción hasta 
completar el número de equipos, con un máximo de 20. 

 
Las inscripciones se harán por whatsapp al 609 205 933 
(Antonio Esteban) 
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Equipos 

 
Los equipos estarán formados por un máximo de 8 

jugadores y un capitán, que a su vez puede tener la 
condición de jugador, sin exceder nunca de 8. 

 Podrán jugar monitores y jugadores profesionales 
con hándicap 0. Si tuvieran hándicap será el que figure 
en la base de datos de la RFEG. 
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Enfrentamiento entre equipos 
 

Los enfrentamientos entre los equipos comprenderán dos 
partidos de individuales y uno de parejas, este último bajo la 
modalidad de MEJOR BOLA (FOUR BALL: mejor bola neta 
de cada jugador).   
      En caso de empate al hoyo 18 se dará el partido por 
empatado. 

Cada capitán, o el que haga las veces de capitán, 
confeccionará por escrito los equipos, eligiendo a quien 
considere oportuno, para cada modalidad (individuales o 
dobles) y una vez confeccionados, se cruzarán con los del 
equipo contrario, una vez empezado el partido, los hándicap 
acordados por los capitanes será el valido, no pudiéndose 
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variar ni durante, ni después de finalizar los partidos, 
quedando así establecidos los enfrentamientos.  

El equipo que esté en el calendario en primer lugar 
tendrá la obligación de reservar los partidos.  

Los capitanes podrán confeccionar un equipo con más 
jugadores y modificar el valor de las estrellas, siempre que 
el resultado total sea igual a siete estrellas, 2 para los 
individuales y tres para el de parejas. En caso de no haber 
consenso se jugará según lo establecido.  

Se aceptan caddies, pudiendo el capitán del equipo 
asesorar a su jugadores, así como en los partidos 
individuales, el compañero de flight. 
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Valor de los enfrentamientos 
 

Los enfrentamientos individuales valen 2 estrellas cada 
uno y el de parejas 3 estrellas. El equipo ganador será 
el que consiga al menos 4 estrellas. 
 
En los partidos individuales se enfrentarán entre si los 
de hcp más bajo y por otro lado los de hcp más alto. 

 
Puntuación 

 
Para la liga, el equipo ganador recibirá tres puntos y, 

en caso de empate, un punto para cada equipo. 
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Sustituciones 
 

NO se permiten sustituciones  
 

Limitación de Hándicap 
 

No habrá limitación de hándicap conjunto para el 
equipo, ni por exceso ni por defecto, pero hay intención 
de hacerlo en el futuro, para una compensación entre 
los equipos. 

El hándicap de juego será el que figure en la base de 
datos de la RFEG el lunes de la jornada a jugar y estará 
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limitado a 30 para señoras y caballeros, teniendo en 
cuenta el % marcado en el punto 1. 

No se podrá dar más de 12 puntos de diferencia en 
los partidos de individuales ni dobles. 

 

Calendario, fecha y hora de la jornada 
 

Se establecerá un calendario tras la reunión de 
capitanes, una vez inscritos todos los equipos. En dicha 
reunión se elegirá al comité de competición y se 
expondrá el presente reglamento, para su posterior 
aprobación. 

 Las jornadas durarán 7 días, que empezarán el 
lunes y finalizarán el domingo. 
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Se ruega flexibilidad entre los capitanes para la 
organización de los enfrentamientos, por lo que no 
habrá ni día ni hora predeterminada para jugar. En caso 
de no haber acuerdo, se establece que el partido se 
juegue el domingo a las 16:00 horas. 

El Comité podrá dar por perdido un partido 
atendiendo a circunstancias excepcionales que 
pudieran ocurrir. 

Se podrá adelantar los partidos cuando se prevea 
que no se pueden disputar en la semana establecida, 
pero nunca retrasar. 

El resultado se informará en la semana que esté 
prevista y no antes. 
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Uniformidad y patrocinio 
 

Los equipos deberían ser patrocinados por una 
empresa u otra entidad y llevar la uniformidad de dicho 
patrocinador. 

 

Inscripción y precios de los Green-fees 
 

La inscripción será de 200 euros por equipo y estará 
destinada a los gastos de organización y a premios, 
debiendo estar abonados antes del segundo partido. 

Previamente a jugar una prueba, cada jugador 
deberá pasar por recepción a pagar su green-fee. 
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Premios 

 
Trofeo que rotará entre los equipos ganadores de 

cada temporada y premios en material deportivo para 
los cuatro primeros equipos clasificados. Habrá un 
premio especial para el jugador que consiga más 
estrellas, 2 estrellas partido ganado en individual y 1,5 
en dobles. 
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Premios para los siguientes equipos (diferente 
material): 

 
1º XXX euros. 
2º XXX euros. 
3º XXX euros. 
4º XXX euros. 
Campeón fase regular XXX euros 
1º  del grupo de consolación XXX euros. 
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Comité de Competición 
 

 
 

  Antonio Esteban, Jordi Garcés, Ricardo Hernández, 
José Luis Verbo y Luiso García. 

 
Recorrido 

 
En la fase regular, recorridos A, B y C en semanas 

consecutivas, por este orden y comenzando por el 
recorrido A.  

Recorrido A para el resto de las fases.  
Si por un equipo se presentara un jugador de golf 

adaptado, su enfrentamiento se jugaría por el recorrido 
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C, si fuera partida individual, la partida de su compañero 
de flight se jugará por el recorrido correspondiente. 

 
Baja de un equipo 

 
Si un equipo fuera expulsado de la competición o la 

abandonara voluntariamente, se mantienen los 
resultados de los partidos disputados, los que tenga 
pendiente por jugar los perderán por 3 estrellas a 4. 

 
En ambos casos, dichos jugadores o equipos jugarán 

para la edición posterior con el 50% de su hcp durante 
toda la competición. 



 17 

 
Empates 

 
Si dos equipos empataran a puntos en la primera 

fase, se mirará el partido entre ambos, quedando mejor 
clasificado el que más puntos consiguió, si persistiera, 
el que más estrellas en sus enfrentamientos tenga, si 
continúa, quien consiguió más estrellas en la general, y 
si se mantiene, el que menos HCP medio tiene entre 
sus jugadores. Si el empate fuera entre tres o más 
equipos, se actuará de igual forma. 
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OBLIGACIONES DEL CAPITÁN 
 

Trasmitir lo acordado y coordinar con su equipo todo 
lo referente a normas y jornadas 

Acordar con el capitán del equipo contrario fecha y 
hora del enfrentamiento, así como la confección de su 
equipo, y concretar los hps de juego antes de iniciar el 
encuentro. Una vez iniciado no se podrá modificar, 
aunque estuviera equivocado. 

Reservar con el club los horarios de salida 
(disponible 7 días antes a partir de las 23:00 horas). 

Informar a la organización de los resultados del 
partido. 
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Desarrollo de la  liga 
 

La liga tendrá 2 grupos (A y B) y se desarrollará de la 
siguiente forma: 

FASE REGULAR 
Enfrentamiento entre todos los equipos del grupo, el 

1º y 2º clasificado de cada grupo pasará directamente a 
cuartos de final.  

SEGUNDA FASE. 
El 3º del grupo A jugará contra el 6º del grupo B (I)  
El 4º del grupo A jugará contra el 5º del grupo B (II)     
El 5º del grupo A jugará contra el 4º del grupo B (III) 
El 6º del grupo A jugará contra el 3º del grupo B (IV) 
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CUARTOS DE FINAL  
El 1º del grupo A jugará contra ganador del (IV) (a) 
El 2º del grupo A jugará contra ganador del (III) (b) 
El 1º del grupo B jugará contra ganador del (II)  (c) 
El 2º del grupo B jugará contra ganador del (I)   (d)  
 
SEMIFINAL 
Ganador de (a) contra ganador del (d) 
Ganador de (b) contra ganador del (c) 
 
Los ganadores jugarán la final y los perdedores 

los puestos 3º y 4º. 
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CUARTOS DE FINAL (Fase de consolación) 
El 8º del grupo A jugará contra perdedor del (IV) (a) 
El 7º del grupo A jugará contra perdedor del (III) (b) 
El 8º del grupo B jugará contra perdedor del (II)  (c) 
El 7º del grupo B jugará contra perdedor del (I)   (d)  
 
SEMIFINAL (grupo de consolación) 
Ganador de (a) contra ganador del (d) 
Ganador de (b) contra ganador del (c) 
 
Los ganadores jugaran la final de consolación. 
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Esta fase se jugará en su totalidad por el recorrido A, 
con la excepción recogida en el punto del recorrido para 
jugadores de golf adaptado. 

 
CAMPEÓN FASE REGULAR 
Mientras se está disputando la segunda fase, habrá 

un enfrentamiento entre el campeón del grupo A y el 
campeón del grupo B. El vencedor de este partido será 
el campeón de la fase regular. 

En caso de empate en alguno de los 
enfrentamientos, se jugará un Play-off con los jugadores 
que han participado en parejas, en las mismas 
condiciones que el partido, empezando por el hoyo 14 y 
siguientes hasta que haya un ganador. 


