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El campeonato se disputara en su totalidad en las
instalaciones de “LAS PALMERAS GOLF” y empezara el
6 de abril de 2026.

Modalidad y handicap de juego

Se jugara bajo la modalidad MATCH-PLAY-
HANDICAP.

El handicap de los jugadores variara segun el
numero de partidos oficiales o vueltas validas
(registrados en la federacion), disputados en Las
Palmeras Golf desde el 01 de enero del 2025 hasta la



semana del partido, siguiendo los siguientes
porcentajes:

e 5 partidos 0 mas, 66,66% (2/3) del HP de juego.
Asi como los jugadores de HCP menor de 10.

e 4 partidos, 50% (1/2) del HP de juego.

e 3 partidos, 33,33% (1/3) del HP de juego.

e 2 partidos, 20% (1/5) del HP de juego.

e 1 partidos, 10% (1/10) del HP de juego.

Los jugadores que no han participado en ligas
anteriores, si no tienen 4 partidos, partiran con el
33% Yy pasaran de nivel jugando torneos oficiales
o vueltas validas en Las Palmeras Golf.
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Participantes y forma de inscripcion

Tendran preferencia de inscripcion los equipos
inscritos en la IV liga Interempresas 2025 vy, a
continuacion, por riguroso orden de inscripcion hasta
completar el numero de equipos, con un maximo de 20.

Las inscripciones se haran por whatsapp al 609 205 933
(Antonio Esteban)



Equipos

Los equipos estaran formados por un maximo de 8
jugadores y un capitan, que a su vez puede tener la
condicion de jugador, sin exceder nunca de 8.

Podran jugar monitores y jugadores profesionales
con handicap 0. Si tuvieran handicap sera el que figure
en la base de datos de la RFEG.



Enfrentamiento entre equipos

Los enfrentamientos entre los equipos comprenderan dos
partidos de individuales y uno de parejas, este ultimo bajo la
modalidad de MEJOR BOLA (FOUR BALL: mejor bola neta

de cada jugador).

En caso de empate al hoyo 18 se dara el partido por
empatado.

Cada capitan, o el que haga las veces de capitan,
confeccionara por escrito los equipos, eligiendo a quien
considere oportuno, para cada modalidad (individuales o
dobles) y una vez confeccionados, se cruzaran con los del
equipo contrario, una vez empezado el partido, los handicap
acordados por los capitanes sera el valido, no pudiéndose
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variar ni durante, ni después de finalizar los partidos,
quedando asi establecidos los enfrentamientos.

El equipo que estée en el calendario en primer lugar
tendra la obligacion de reservar los partidos.

Los capitanes podran confeccionar un equipo con mas
jugadores y modificar el valor de las estrellas, siempre que
el resultado total sea igual a siete estrellas, 2 para los
individuales y tres para el de parejas. En caso de no haber
CcoNsenso se jugara segun lo establecido.

Se aceptan caddies, pudiendo el capitan del equipo
asesorar a Ssu jugadores, asi como en los partidos
individuales, el companero de flight.



Valor de los enfrentamientos

Los enfrentamientos individuales valen 2 estrellas cada
uno y el de parejas 3 estrellas. El equipo ganador sera
el que consiga al menos 4 estrellas.

En los partidos individuales se enfrentaran entre si los
de hcp mas bajo y por otro lado los de hcp mas alto.

Puntuacion

Para la liga, el equipo ganador recibira tres puntos v,
en caso de empate, un punto para cada equipo.
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Sustituciones

NO se permiten sustituciones

Limitacion de Handicap

No habra limitacion de handicap conjunto para el
equipo, ni por exceso ni por defecto, pero hay intencion
de hacerlo en el futuro, para una compensacion entre
los equipos.

El handicap de juego sera el que figure en la base de
datos de la RFEG el lunes de la jornada a jugar y estara



limitado a 30 para senoras y caballeros, teniendo en
cuenta el % marcado en el punto 1.

No se podra dar mas de 12 puntos de diferencia en
los partidos de individuales ni dobles.

Calendario, fecha y hora de la jornada

Se establecera un calendario tras la reunion de
capitanes, una vez inscritos todos los equipos. En dicha
reunion se elegira al comite de competicion y se
expondra el presente reglamento, para su posterior
aprobacion.

Las jornadas duraran /7 dias, que empezaran el
lunes y finalizaran el domingo.
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Se ruega flexibilidad entre los capitanes para la
organizacion de los enfrentamientos, por lo que no
habra ni dia ni hora predeterminada para jugar. En caso
de no haber acuerdo, se establece que el partido se
juegue el domingo a las 16:00 horas.

El Comité podra dar por perdido un partido
atendiendo a circunstancias excepcionales que
pudieran ocurrir.

Se podra adelantar los partidos cuando se prevea
gque no se pueden disputar en la semana establecida,
pero nunca retrasar.

El resultado se informara en la semana que esté
prevista y no antes.
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Uniformidad y patrocinio

Los equipos deberian ser patrocinados por una
empresa u otra entidad y llevar la uniformidad de dicho
patrocinador.

Inscripcion y precios de los Green-fees

La inscripcion sera de 200 euros por equipo y estara
destinada a los gastos de organizacion y a premios,
debiendo estar abonados antes del segundo partido.

Previamente a jugar una prueba, cada jugador
debera pasar por recepcion a pagar su green-fee.
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Premios

Trofeo que rotara entre los equipos ganadores de
cada temporada y premios en material deportivo para
los cuatro primeros equipos clasificados. Habra un
premio especial para el jugador que consiga mas
estrellas, 2 estrellas partido ganado en individual y 1,5
en dobles.
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Premios para los siguientes equipos (diferente
material):

19 XXX euros.

2° XXX euros.

3° XXX euros.

4° XXX euros.

Campeon fase regular XXX euros

1° del grupo de consolacion XXX euros.
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Comité de Competicion

Antonio Esteban, Jordi Garcés, Ricardo Hernandez,
Jose Luis Verbo y Luiso Garcia.

Recorrido

En la fase regular, recorridos A, B y C en semanas
consecutivas, por este orden y comenzando por el
recorrido A.

Recorrido A para el resto de las fases.

Si por un equipo se presentara un jugador de golf
adaptado, su enfrentamiento se jugaria por el recorrido
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C, si fuera partida individual, la partida de su companero
de flight se jugara por el recorrido correspondiente.

Baja de un equipo

Si un equipo fuera expulsado de la competicion o la
abandonara voluntariamente, se mantienen los
resultados de los partidos disputados, los que tenga
pendiente por jugar los perderan por 3 estrellas a 4.
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Empates

Si dos equipos empataran a puntos en la primera
fase, se mirara el partido entre ambos, quedando mejor
clasificado el que mas puntos consiguio, si persistiera,
el que mas estrellas en sus enfrentamientos tenga, si
continua, quien consiguid mas estrellas en la general, y
si se mantiene, el que menos HCP medio tiene entre
sus jugadores. Si el empate fuera entre tres 0 mas
equipos, se actuara de igual forma.
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OBLIGACIONES DEL CAPITAN

Trasmitir lo acordado y coordinar con su equipo todo
lo referente a normas y jornadas

Acordar con el capitan del equipo contrario fecha y
hora del enfrentamiento, asi como la confeccion de su
equipo, y concretar los hps de juego antes de iniciar el
encuentro. Una vez Iniciado no se podra modificar,
aunque estuviera equivocado.

Reservar con el club los horarios de salida
(disponible 7 dias antes a partir de las 23:00 horas).

Informar a la organizacion de los resultados del
partido.
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Desarrollo de la liga

La liga tendra 2 grupos (A y B) y se desarrollara de la
siguiente forma:

FASE REGULAR

Enfrentamiento entre todos los equipos del grupo, el
1° y 2° clasificado de cada grupo pasara directamente a
cuartos de final.

SEGUNDA FASE.

El 3° del grupo A jugara contra el 6° del grupo B (I)
4° del grupo A jugara contra el 5° del grupo B (ll)
5° del grupo A jugara contra el 4° del grupo B (lll)
6° del grupo A jugara contra el 3° del grupo B (1V)

[T [T [T
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CUARTOS DE FINAL

E

M M [T

1° de
2° de
1° de
2° de

grupo A jugara contra ganad
grupo A jugara contra ganad
grupo B jugara contra ganad

grupo B jugara contra ganac

SEMIFINAL
Ganador de (a) contra ganador del (d)
Ganador de (b) contra ganador del (c)

or de
or de
or de
or de

Los ganadores jugaran la final y los perdedores
los puestos 3°y 4°.
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CUARTOS DE FINAL (Fase de consolacion)

E

M M [Tl

8° de
7° de
8° de
7° de

grupo A jugara contra perd
grupo A jugara contra perc
grupo B jugara contra perd

grupo B jugara contra perd

ed
ed
ec

ec

SEMIFINAL (grupo de consolacion)

Ganador de (a) contra ganador del (d)

Ganador de (b) contra ganador del (c)

or de
or de
or de
or de

(
(
(
(

V) (a)
1) (b)
) (c)
) (d)

Los ganadores jugaran la final de consolacion.
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Esta fase se jugara en su totalidad por el recorrido A,
con la excepcion recogida en el punto del recorrido para
jugadores de golf adaptado.

CAMPEON FASE REGULAR

Mientras se esta disputando la segunda fase, habra
un enfrentamiento entre el campedn del grupo A vy el
campeon del grupo B. El vencedor de este partido sera
el campeon de la fase regular.

En caso de empate en alguno de los
enfrentamientos, se jugara un Play-off con los jugadores
gue han participado en parejas, en las mismas
condiciones que el partido, empezando por el hoyo 14 y
siguientes hasta que haya un ganador.
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